o Culture
[ ]

Volume/Cilt 6, No/Say1 1, (2026): 118-129
+Academy

ilkokul Dénemi Cocuklarda Kodlama Ogretiminde
Tiirk Nakis Desenlerinin Egitsel Bir Ara¢ Olarak
Kullanilmasi

The Use of Turkish Embroidery Patterns as an Educational Tool in
Teaching Coding to Primary School Children
Sema ERASLAN PAKSU*
0z
Bu calisma, geleneksel Tirk nakis desenlerinin ilkokul dénemi
cocuklarinda bilisimsel diisiinme becerileri ve ince motor gelisimi
uzerindeki egitsel potansiyelini incelemeyi amaglamaktadir. Nitel

arastirma yontemlerinden dokiiman analizinin kullanildigi c¢alismada,
kanavige basta olmak iizere geleneksel nakis 6rneklerinin sahip oldugu
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yaninda, geleneksel el sanatlariyla gerceklestirilen  6grenme
etkinliklerinin 6grencilerin kiiltiirel miras farkindaligini artirirken yaratici
diistinme, Uretkenlik ve disiplinlerarasi 6grenme becerilerini de
destekleyebilecegi ortaya konulmustur. Calismanin sonunda, kiiltiirel
mirasin korunmasini hedefleyen geleneksel el sanatlari ile cagdas bilisim
egitimi anlayisini bir araya getiren, bilgisayarsiz kodlama etkinliklerine
dayali disiplinlerarasi bir egitim modeli dnerilmis ve bu modelin ilkokul
ogretim programlarina katki saglayabilecek yonleri tartisiimistir.
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Abstract

This study aims to examine the educational potential of traditional Turkish
embroidery patterns in enhancing computational thinking skills and fine
motor development among primary school children. Employing document
analysis as a qualitative research method, the study theoretically explores
the relationship between the algorithmic structure of traditional
embroidery, particularly cross-stitch, and computational processes. The
repetitive patterns, sequencing, rule-based design, and step-by-step
procedures embedded in embroidery motifs are discussed in terms of their
potential contribution to algorithmic thinking, problem-solving, and logical
reasoning skills. The findings indicate that embroidery patterns provide a
concrete and accessible data structure for unplugged coding activities,
while the use of needle and thread supports the development of hand-eye
coordination, attention, patience, and fine motor skills. Furthermore, the
study suggests that learning activities based on traditional handicrafts can
foster creativity, productivity, interdisciplinary learning, and awareness of
cultural heritage among young learners. Integrating traditional handicrafts
into computational thinking education may also strengthen students'
engagement by connecting cultural practices with contemporary
educational approaches. Finally, the study proposes an interdisciplinary
educational model that combines the preservation of cultural heritage with
modern computer science education through unplugged coding activities
and discusses its potential contributions to primary school curricula and

innovative teaching practices.
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Giris

Giintimiizde teknoloji ve yapay zekanin gelisimiyle bilgisayar becerilerinin
erken yasta Ogrenilmesi kacinilmaz olmaktadir ancak kodlamanin
O0grenilmesi, programlamanin soyut dogasindan dolay1 6gretmeyi,
0grenmeyi, anlamay1 ve 6zlimsemeyi zorlastirmaktadir. Ciinkii kavram ve
slire¢ O0grenciler i¢in soyut kalmakta ve 6grenciler 6grendikleri bilgiyi
somutlagtirmakta zorluk yasamaktadir (Cam & Kiyici, 2020). Ogrencilerin
programlamayla ilgili kavramlari anlama konusundaki zorluklarinin ve bu
kavramlar1 zihinlerinde yapilandiramama sorunlarinin, bu islemlerin
soyutlugundan kaynaklandigr dusiintilmektedir (Yukselturk & Altiok,
2017). Geleneksel Tiirk nakislarinda kullanilan motiflerin, bu
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soyutlandirma siirecinde etkili birer ara¢ olabilecegi diisiiniilmektedir.
Ozellikle kanavice teknigi; belirli bir sablon dahilinde, kumas iizerindeki
gozeneklerin tek tek sayilarak ve c¢arpi isiyle doldurularak yapilmasi
bakimindan, giiniimiz dijital ekranlarini olusturan piksellerin kumas
lizerindeki ilk formu olarak kabul edilebilir. Bu yo6niiyle kanavice,
kodlamanin soyut dogasini kavramada ve onu somutlastirmada
basvurulabilecek essiz bir 6gretim 6gesidir.

Bir isleme bordiiriinde ayni motifi on kez tekrarlayan bir cocuk,
programlamadaki 'dongii’ (loop) kavramini kas hafizasi ve gorsel geri
bildirimle somutlastirir. Boylece zihinsel sema, fiziksel eylemle daha kalici
hale gelir. Kanavice isleyen bir cocuk, sadece estetik bir motif olusturmaz;
ayni zamanda zihninde adim adim ilerleyen bir algoritma insa eder ve bu
algoritmay1 psikomotor becerileriyle fiziksel bir liriine doniistiirtir.

Uriine déniistiirme siirecinde el becerileri de es zamanh olarak
gelisir. Ince motor becerileri bu tiir geleneksel islemelerle gelismis
cocuklarin, klavye ve fare kullanimi gibi dijital araglara uyum saglamasi
kolaylasirken, algoritma yazarken gereken odaklanma siireleri de artar.
Sonuc olarak kanavice, el-zihin koordinasyonunu kurarak bilgisayarsiz bir
kodlama ve fiziksel liretim araci haline gelir. Bu yaklasim, gelenekten
dijitale bir kopri kurarak hem geleneksel Tiirk motiflerinin gelecek
kusaklara aktarilmasini saglar hem de dijital diinyanin soyut kavramlarini
yeni nesil icin somut, kolay ve anlamli bir 6grenme deneyimine
dontistlrir.

1. Arastirmanin Amaci

Bu yaklasim, nakisi basit bir el isi olmaktan cikarip bir ‘fiziksel
programlama dili'" olarak tanimlayarak literatiire yeni bir kavramsal
cerceve sunar. Tirk nakislari, tarihsel stlirecte estetik bir bezeme ve
yliksek bir sanat degeri olarak varligini siirdiiriirken, ayni zamanda
biinyesinde barindirdifi matematiksel diizen ve geometrik algoritma
sayesinde cocuklarin bilissel semalarini gelistiren somut bir kodlama
dilidir. igne ve ipligin ritmik hareketleri, cocuklara dijital ekranlara ihtiyac
duymadan siralama, déngii mantig1 ve sistem analizi gibi temel bilisimsel
becerileri kazandiran kiiltiirel bir bilgisayarsiz kodlama aracidir. Kumas
lizerindeki bu estetik siislemeler, gorsel cazibesinin Otesinde; tekrar,
kosullu mantik ve veri sikistirma ilkelerine dayanan kiiltiirel bir 6n-
algoritma sistemi olarak analiz edilebilir. Dolayisiyla Tiirk nakis desenleri,
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zarafet ile analitik disiinceyi birlestiren ve modern kodlama becerilerine
gecisi kolaylastiran somut bir model sunmaktadir.

2. Coziimleme

21. yuzyllda kodlama ve algoritmik diisiinme, sadece bilgisayar
miihendislerinin kullandig1 teknik bir beceri olmaktan ¢ikip, tipki okuma-
yazma veya matematik gibi temel bir okuryazarlik haline gelmistir. Bunun
nedeni, bu becerilerin sadece yazilim yapmay1 degil, diinyay1 anlama ve
sorunlari ¢6zme bicimimizi kokten degistirmesidir. Algoritmik diisiinme,
karmasik problemleri daha kiiciik, yoOnetilebilir pargalara ayirma
yetenegidir. Bu yaklasim sadece bilgisayar basinda degil, giinliik hayatta da
kullanilir.

Ge¢mis yiizylllarda okuma-yazma bilmemek bilgiye erisimin
onilindeki en biiyiik engeli olustururken; giinlimiiz dijital toplumunda ise
algoritmik diisiinme yetisinden yoksun olmak, sistemin isleyisine tam
anlamiyla katilamama riskini beraberinde getirmektedir. Dijital ¢cagin yeni
okuryazarlhig1 olarak kabul géren bu beceri, bireye salt bilgi tiiketmeyi
degil, 'nasil diisiinecegini ve problemleri nasil ¢6zecegini' 6grettigi icin
modern egitim sistemlerinin merkezine yerlesmistir.

Geleneksel Tiirk nakis teknikleri, somut bir modelleme ve kiiltiirel
baglamlama saglayarak, cocuklarin ayristirma, 6riintlii tanima, soyutlama
ve algoritma tasarimi gibi temel diisiinme becerilerini gelistirmede etkili
bir kodlama araci olarak kullanilabilir. islemelerde motifler Tiirk
toplumunun geleneklerine, géreneklerine, duygu ve diislincelerine gore
bicimlenmis ve Tiirk kadinin elinde, toplumun 6zelliklerine uygun yeni bir
kimlik kazanmis ve halka mal olmustur (Besogul, 1982: 233). Tirk
nakislar (6zellikle oya, kanavice vb.) sadece estetik degil, ayn1 zamanda
bilgi sifreleme ve aktarma sistemi olarak islev goriir. Kanavice motiflerden
olusan irilinlere, halk tarafindan ortak bir dil ile anlam yukli
isimlendirmeler yapildigi ve kanavicelerde kullanilan bu sembolik dilin
yoresel bir kimlik yapis1 olusturdugunu dair bilgiler mevcuttur (Can, 2017:
329). Ozbel’e gore; Anadolu motifleri, renkleri sessiz konusan veya alfabesi
unutulmus okunamayan yazilar gibidir (1976: 3). Muslimin’in (2010)
belirttigine gore dokumacilarin yaptiklari her diigiim bir sonraki dokuma
adimini sinirladigindan, duyular1 ve mantiklar1 aninda problem ¢6zme
proseduriinii gerceklestirir. Cocuklara da el nakisi 6gretilerek onlarin
problem ¢6zme becerisi gelistirilebilir ve daha sonra bu beceri dijital
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diinyada kodlama 6grenimine ve onun gelistirilmesine aktarilabilir. Tiirk
nakis desenlerini isleyen bir ¢ocuk, farkinda olmadan hem renk, bicim ve
sekil iliskilerini kavrayarak estetik bir algi gelistirir hem de bu siireci
yoneten matematiksel bir algoritmay: (desen tekrari, renk dizilimi, ilmek
sayisl ve simetri) takip eder. Bu yoniiyle nakis, cocugun zihninde sanatsal
soyutlama ile sistematik diislinmeyi ayni anda insa eden c¢ift yonlii bir
gelisim siirecidir.Algoritma bir problemin ¢6ziimiinii bulma siireci ve
bilgisayarin nasil ¢alismasi gerektigini ortaya koyan bir tasarim gelistirme
stireci (Akcay & Coklar, 2016) seklinde tanimlanmaktadir. Kili¢'in (2023)
belirttigi tanima gore ise algoritma, belirli bir problemi ¢6zmek veya bir
gorevi yerine getirmek icin izlenmesi gereken adimlarin sistematik bir
aciklamasidir. Tiirk nakislari ile ugrasan bir cocuk, nakis desenini ortaya
koymak icin gereken adimlari tek tek yerine getirerek gerekli algoritmay
kodlama 6g8renen biri gibi takip etmis olur.

Futchek’e (2006) gore algoritmik diisiince asagida siralanan
yetenekleri icerir:

- Verilen problemleri analiz etme yetenegi,
- Bir problemi kesin bir sekilde tanimlama yetenegi,
- Verilen probleme uygun temel eylemleri bulma yetenegi,

- Temel eylemleri kullanarak dogru bir algoritma olusturma
yetenegi,

- Bir problemdeki tiim olasi 6zel ve normal durumlari diisiinme
yetenegi,

- Bir algoritmanin etkinligini artirma yetenegi.

Bu yetenekleri Tiirk nakisi 6grenme ile karsilastirinca su sonug
ortaya ¢ikar:

- Ise baslamadan o6nce "Bu kumasa isleme yapiir mi?" diyerek
problemin girdileri analiz edilir,

- Algoritmadaki "tanimlama", nakista "desen cizimi veya sablon

o

hazirlig1" asamasi ile karsilik bulur,

- Her nakis teknigi, algoritmadaki birer fonksiyon veya komut
gibidir. Kullanilacak dogru igne teknigine karar vermek, dogru
sonucu dogurur.
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- Isleme sirasim1 belirlemek 6nemlidir. Once c¢ercevenin mi
gidilecegi, yoksa i¢ dolgunun mu yapilacagr bir islem sirasi
(algoritma) gerektirir.

- Ipin bitmesi, kumasin gerginliginin degismesi veya bir ilmegin
yanlis atilmasi gibi durumlar1 6ngérebilmek ve bu durumlarda
olusan problemi ¢6zebilmeyi diistinme yetenegini gelistirir.

- Nakisin arkasinin da ont kadar temiz olmasi ve en az ip harcayarak
desenin tamamlanmasi ustalasmay1 gosterir.

Gorildigi tUzere analitik diisiinceyi gelistirmek ve kodlamay:
0grenmek, ayni zamanda gelenekten gelecege bir koprii kurmak
baglaminda Tiirk nakisi 6greniminde o©nemli bir aractir. Kodlama,
ogrencilere hem gelecekteki kariyerlerinde faydali olacak bir unsurken
hem de elestirel diisiinme ve isbirligine dayali problem ¢6zme becerilerini
gelistirmeleri icin 6nemlidir. Rushkoff (2010), kodlamanin 21. yiizyilin
gercek yeni okuryazarligl oldugunu belirtmektedir. Bilgisayar1 yonetmek
ve degistirmek icin kullanilan bir sinyal sistemi olarak (Patterson &
Hennessy, 2014), kodlama, bilgisayarda calismak ve dijital diinyada varlik
gostermek i¢in temel ve en giiclii yolu temsil eder (Kafai, Y.B, O'Byrne, W.],
& Burke, Q., 2016: 372).

Bilgisayar olmadan kodlama mantigin1 6gretmek icin nakis
milkemmel bir aragtir. Ayrica matematik  6gretiminde de
yararlanilabilecek bir kaynaktir. Bu konuda Garfinkel ve Albrecht’in
(2018) egri dikis sanatinin matematik derslerinde nasil kullanildigini
anlatan makalesi ilgingtir. Bu makaleye gore o6grenciler diiz dikisleri
kullanarak egriler olusturur ve bu siirecte koordinat sistemi, Oriintii ve
genelleme yapmayi 6grenirler. Boylece nakis 68retiminin etnomatematigin
O0gretimine de yardimci oldugu goriiliir. Matematigin sadece formiillerden
ve evrensel sembollerden ibaret olmadigini; aksine her kiltiiriin kendi
ihtiyaclari, gelenekleri ve diinya goriisiiyle sekillendirdigi bir "yasam
pratigi" oldugunu savunan bir bilim dalidir etnomatematik. Brezilyali
matematik¢i Ubiratan D’Ambrosio tarafindan 1970'li yillarda ortaya atilan
bu kavram, "etnik" (kiltiirel kimlik) ve "matematik" kelimelerinin
birlesimidir. Temel iddias1 sudur: "Her kiiltiiriin kendine has bir
matematik yapma bi¢imi vardir.” Analitik diisiinmeyi ve matematigi icinde
barindiran kodlamay1 6grenme agisindan Tirk nakislarinin ilkokul
ogrencilerine kodlama o6gretirken kullanilmasi etnomatematik kavrami
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acisindan bakildiginda da oldukea yararlhi ve kullanish goériilmektedir.
Cinkil Tirk nakiglari, ethomatematigin en somut ve zengin uygulama
alanlarindan biridir. Bir ¢ocuk eline igneyi aldiginda aslinda farkinda
olmadan su matematiksel islemleri yapar:

- Geometrik Doniisiimler: Nakislarda sikga gordiiglimiiz yansima
(aynalama), oteleme (deseni kaydirma) ve donme (merkezi bir
nokta etrafinda ¢evirme) hareketleri, geometrinin temelidir.

- Say1 Sistemleri ve Aritmetik: "3 ilmek at, 1 bosluk birak" kuralj,
ritmik bir sayma ve veri setidir.

- Uzamsal Akil Yiiriitme: Iki boyutlu bir kumas iizerinde, ipligin
altindan ve iistiinden gecerek li¢ boyutlu bir doku yaratmak, ileri
diizey uzamsal zeka gerektirir.

Cocuk, kendi evinde kullanilan iiriinlerde matematik oldugunu
goriince, derse olan ilgisi artar. Soyut matematiksel kavramlar, nakis gibi
fiziksel ve Kkiiltiirel araglarla somut hale gelir. Geleneksel sanatlar, sadece
miizelik objeler degil, yasayan birer zeka ve teknoloji iirtinii olarak
yeniden deger kazanir. Kisacasi etnomatematik; igne oyasindaki simetriyi,
kilimdeki 6rilintliyii ve ebru sanatindaki akiskanlar mekanigini fark etmeyi
saglayan onemli bir unsurdur. Kitaplar, notlar ve slaytlar gibi duragan
materyaller kullanarak yapilan geleneksel 6gretim yontemi, bilgisayar
programlamay1 oOgretme agisindan etkili bir yontem olarak kabul
edilmemektedir (Zhang, X., vd., 2019). Bu sebeple kodlama konusundaki
O0gretim yonteminde karsilasilan sorunun ¢éziimiinde Tiirk nakisindan
faydalanmak 6nemli bir yontem olarak goriilebilir.

3. Algoritmik Diisiinme ve Bilgisayarsiz Kodlama

Algoritmik diisiinme kavrami; bireyin bir eylemi gerceklestirme siirecinde,
eylem adimlarini belirlemesi ve bu adimlar1 dogru sira ile yapmasi icin
yliriittiigii diisiinme sekli olarak ifade edilebilir (Eriimit A. K., Benzer A. 1,,
Aksoy D. A, Sahin G., 2017).

21. yiizyilda istenen en 6nemli becerilere bakildiginda da goriiliiyor
ki bu beceriler; elestirel diistinme, problem ¢6zme, analiz ve sentez yapma,
isbirlikci calisma, yenilikei ve iiretken olma, glincel ve gergek bilgiye kolay
bir sekilde ulasabilmedir (Yiikseltiirk ve Altiok, 2015). Bu durumda
glinlimiizde bireylerden beklenen diisinme becerilerinin bir c¢esit
algoritmik diisiinme oldugu sdéylenebilir. Kodlama becerisi 6gretilirken bu
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diisiinme cesidinin gelistirilmesi hedeflenmektedir. Kodlama, bilgisayarh
ve bilgisayarsiz olmak {izere ikiye ayrilmaktadir. Bilgisayarli kodlama,
cesitli programlar araciligiyla, 6zellikle temel egitim (ilk6gretim) diizeyinde
genellikle oyunlastirma yoluyla kodlama mantifinin ve becerilerinin
kazandirildigr kodlama tiirtiyken (Cakici, Y, Ozdemir, S.M., 2022),
bilgisayarsiz kodlama farkli yas gruplarinda herhangi bir elektronik cihaz
kullanmadan  kartlar, bulmacalar, kalemler gibi materyallerle
gerceklestirilen ve temelinde bilgi islemsel diistinmeyi barindiran
etkinliklerdir (Kalelioglu, F., 2015). Tanimdan da anlasildig1 {izere
bilgisayarsiz kodlama; somut materyaller ve oyun temelli etkinlikler
aracilifiyla, her yas grubundan Ogrenciye bilgisayar biliminin temel
mantigini ve problem ¢6zme becerilerini mekandan bagimsiz ve eglenceli
bir sekilde kazandiran biitiinciil bir 6gretim yaklasimidir. Bu yaklasim,
teknoloik bir donanim gerektirmemesinin yanisira eglenceli olmasi ve
somut materyaller sunmasiyla hem soyut olanin somutlasmasinda hem de
¢ocunlara algoritmik diistinmeyi 6gretmede énemlidir. Tiirk nakislarindaki
desen ¢izimi, biitiinii olusturma ve gérme, hatalar i¢in geri doniip deseni
diizeltme gibi o6zellikler sayesinde 0Ogrenciler bilgisayarsiz kodlama
o0grenebilirler. Daha sonra bu becerileri bilgisayarli kodlamaya
aktarabilirler.

4. Nakisin Algoritmik Coziimlemesi

Bir ¢ocugun eline igne iplik alip bir nakisin basina oturmasi, sadece
bir el isi faaliyeti degil; dijital diinyanin temellerini sessizce attig1
zihinsel bir yolculuktur. Bu siire¢ su sekilde gosterilebilir:

4.1. Parcalara Ayirma

Bir cocuk, karsisindaki nakis motifine baktifinda biitiinii goriir,
ancak daha sonar sirayla o motifi islemeye basladiginda, o karmasik
biitiiniin aslinda minik ilmeklerin birlesimi oldugunu fark eder. Bu
farkedis tipki dev bir yazilimin kiiciik kod satirlarindan olusmasi
gibidir. Cocuk motifi parcalara ayirarak onu kolay olusturulabilir hale
getirir. Her ilmek, bliyiik resme giden kiiciik bir adimdir.

4.2, Oriintiileri Kesfetme

Tirk nakislart matematiksel bir unsur barindirir. Cocuk isledikge fark
eder ki; motif rastgele ilerlemez. "iki bos bir dolu" ya da "ii¢c saga bir
yukar1” gibi gizli bir ritim vardir. Bu 6riintii tanima becerisi, ¢cocuga
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karmasanin icindeki diizeni bulmayi 6gretir. Dogadaki bir cicegin
desene nasil dontistiigiinii gormek, veriler arasindaki benzerlikleri
yakalamanin estetik bir yoludur.

4.3. Somuttan Soyuta

Nakista bir giil, dalindaki gergek giil gibi goériinmez; o artik
cizgilerden ve geometriden olusan bir semboldiir. Cocuk bir nesnenin
tim ayrintilarini degil, onu "0" yapan en temel hatlar1 kagida veya
kumasa doker. Bu, bilgisayar bilimindeki gereksiz detaylari ayiklayip

sadece ihtiyaci olan bilgiye odaklanma yeteneginin tam karsiligidir.
4.4. Algoritma ve Hata Ayiklama

Nakis islemek, aslinda igneyle yazilan bir koddur. ignenin nereden
girip nereden g¢ikacag bellidir; bu bir algoritmadir. Eger bir ilmek
yanlis atilirsa, desenin simetrisi bozulur. Bu durumda ¢ocuk, hatay1
bulmak icin geri doner ve diizeltir. Bu sokiip yeniden yapma, aslinda
bir yazilimcinin en ¢ok mesai harcadigi hata ayiklama siirecinin
kendisidir.

Bir ¢ocuk nakis islerken sadece elini degil, zihnini de bir
bilgisayar gibi yapilandirmay1 6grenir. Geleneksel sanatlar olan Tiirk
nakislari, bu sekilde, bilgisayarsiz kodlamanin en kokli ve en zarif
orneklerinden biri olarak kullanilarak hem kiiltiirel aktarim saglanir,
hem cagin gereklerinden biri olan kodlamanin 68renimine katkida
bulunulur hem de ¢ocuklarin kas ve zihin gelisimine fayda saglanir.

Sonug ve Oneriler

Tirk nakiglarini, bilisimsel diisiinme becerilerini gelistiren somut bir arag
olarak tanimlamak, hem kiltiirel mirasi onurlandiran hem de modern
pedagojiyle ortiisen ¢ok 6zgiin bir yaklasimdir. Tiirk nakislarini teknoloji
egitiminin bir 6nciilii olarak konumlandirmak, cocuklarin dijital diinyadaki
karmasik yapilarnn elleriyle hissederek kavramalarimi saglar. Tiurk
nakislarini bu sekilde dijital ortama aktarmak; cocukta "Ge¢misin sanati,
gelecegin teknolojisiyle ayni mantiga sahip" farkindaligini olusturur. Nakis
isleyen bir ¢cocuk aslinda bir "donanim" (kumas) tizerinde "yazilim" (motif
algoritmasi) olusturmaktadir. Ge¢miste egitim miifredatlarinda yer alan
isleme, dokuma ve boyama gibi uygulamali 'el isi' derslerinin kazandirdigi
psikomotor ve bilissel formasyon, bugiin bilgisayarsiz kodlama (unplugged
coding) vizyonuyla modern teknoloji egitimine entegre edilebilir. Ancak bu
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yontemin egitim ortamlarinda uygulanmasinda, hedef kitlenin gelisim
ozellikleri ve yas gruplan titizlikle dikkate alinmalidir. Ozellikle kiigiik yas
gruplarinda kesici ve delici alet kullaniminin yaratacagi giivenlik risklerini
ortadan kaldirmak adina; erken ¢ocukluk ve ilkokul diizeyinde gercek
igneler yerine kiit uglu plastik igneler, biiylik gézenekli plastik etaminler
kullanilmas1 6nerilmektedir. Yas gruplarina goére yapilandirilan pratik
¢ozlmler sayesinde, cocukta 'Gegmisin sanati, gelecegin teknolojisiyle ayni
mantiga sahip' farkindalig1 giivenli bir sekilde olusturulacak; geleneksel
liretim pratikleri dijital diinyanin 6gretiminde islevsel ve giivenli bir kopri
halini alacaktir.

Sonu¢ olarak, Tiirk nakiglarinin ilkokul miifredatina bilisimsel
diisiinme araci olarak entegre edilmesi; cocuklara sadece bir el sanati
o0gretmek degil, onlara dijital cagin ihtiya¢ duydugu analitik derinligi ve
algoritmik disiplini, kendi kiltiirel kodlar1 lizerinden somutlastirarak
kazandirmaktir. Bu, ignenin ucundaki matematikten, klavyenin ucundaki
koda uzanan biitiinctil bir egitim yolculugudur. Geleneksel nakislar1 birer
fiziksel algoritma olarak ilkokul siniflarina tasimak; 6égrencilerin karmasik
motifleri ilmek ilmek analiz ederek dongii, hata ayiklama ve soyutlama gibi
temel kodlama kavramlarini somut, sanatsal ve teknoloji bagimsiz bir
deneyimle icsellestirmelerini saglarken ilerisi icin daha saglam temellerle
kodlama 6grenmelerine yardimci olur.

Umulur ki bu makale arastirmacilarin, geleneksel Tiirk nakis
motiflerini bilisimsel diisiinme bilesenleriyle (algoritma, doéngii, hata
ayiklama) eslestiren 6zgiin bir 6gretim tasarimi gelistirmesine ve bu
disiplinlerarasit yaklasimin 6grencilerin problem ¢6zme becerileri ile
kiiltiirel farkindaliklar1 (izerindeki etkisini deneysel yontemlerle
kanitlamalarina onciiliik eder.
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